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MATERIA: Informatica

PROFESOR/A: De Rito Theo

CURSO: 6to Ano

CICLO LECTIVO: 2026

Expectativas de logro

® Reconocer que el disefio grafico atraviesa diversos lenguajes de produccion visual y
constituye una practica artistica.

@ Comprender el diseno grafico como una herramienta de comunicacién, experimentacion
y creacion visual.

® Aprender a articular consignas variadas y creativas mediante recursos propios del disefio
grafico.

@ Utilizar con mayor profundidad las herramientas de Adobe Illustrator para la produccion
de imagenes.

@ Integrar el uso de programas de la suite Adobe Creative Cloud con aplicaciones externas
de edicién, comprendiendo las posibilidades del trabajo interdisciplinario entre
plataformas.

@ Disefiar a partir de referencias fotograficas de autoria propia, explorando sus posibilidades
creativas y expresivas.

@ Comprender el funcionamiento de los graficos vectoriales y aplicarlos para la creacién de
disefios lineales editables y escalables.

@ Explorar el uso combinado de distintas herramientas digitales, reconociendo que su
articulacion amplia las posibilidades de produccién mas alld de sus funciones originales.

@ Incorporar el uso de referencias visuales provenientes de intereses artisticos personales
como punto de partida para el desarrollo de proyectos.

® Desarrollar una mirada critica y reflexiva sobre las propias producciones y las de sus
pares, fundamentando observaciones y decisiones de disefio.

@ Participar activamente en instancias de intercambio y devolucidn, valorando el proceso de
produccién colectiva.

@ Respetar las dindmicas de trabajo colaborativo, promoviendo el didlogo, la cooperacién y
la responsabilidad compartida.

@ Desarrollar autonomia en la resolucion de problemas proyectuales mediante el uso de
herramientas digitales y recursos graficos.

@ Valorar el proceso creativo como un espacio de experimentacion, revisiéon y mejora
continua.
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CRITERIOS DE EVALUACION:

Asistencia a clases.

Trabajo y participacion en clase.

Correcto uso de las herramientas durante el desarrollo de la consigna
Cumplimiento debido del desarrollo y entrega de trabajos y consignas
Presentacion, clase a clase del material solicitado para trabajo en clase.
Aprobar las instancias de evaluaciones del trabajo finali.

Originalidad y creatividad en la elaboracién y presentacion de trabajos y tareas.
Responsabilidad en el cuidado del aula, su mobiliario y equipamiento.

Actitud de respeto frente al propio trabajo y hacia el de los demas.
Predisposicion para el trabajo en equipo y cooperacion con el aprendizaje de los
companeros.

Comportamiento durante las clases.

Contenidos

Unidad 1: Introduccion al disefo vectorial y la exploracion del color

Se abordara el uso del lenguaje vectorial como herramienta fundamental del disefo
grafico, comprendiendo sus caracteristicas, ventajas y posibilidades de aplicacién en
distintos proyectos visuales. Los estudiantes aprenderan a utilizar las herramientas
basicas de dibujo y edicion vectorial para crear, modificar y organizar formas, explorando
la alteracion y deformacion de vectores mediante diferentes recursos de transformacion,
edicion de nodos y combinacion de objetos. Asimismo, se trabajara con imagenes
fotograficas, preferentemente de autoria propia, como punto de partida para el
desarrollo de propuestas de diseno, favoreciendo la observacién, la sintesis de formas y
la reinterpretacion creativa de las referencias visuales. Se introduciran los fundamentos
de la teoria del color aplicada al disefo grafico, desarrollando el uso de escalas
cromaticas y su incidencia en la construccién de la imagen. Se experimentara con
composiciones monocromaticas, policromaticas y otras variantes cromaticas, analizando
como la seleccion y modificacion de las gamas de color influye en la comunicacion
visual, la expresividad y la identidad de cada produccién. A partir de la articulacion entre
vectores, fotografia y color, los estudiantes realizaran ejercicios y proyectos que
promuevan la experimentacion, la creatividad y el dominio progresivo de las
herramientas digitales propias del disefno grafico.
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Unidad 2: Digitalizacién y transformacion de producciones analégicas

En esta unidad se trabajara la digitalizacion de producciones analdgicas para su posterior
edicion en el entorno vectorial. Los estudiantes incorporaran el uso de la herramienta Calco de
imagen para transformar dibujos e ilustraciones en graficos vectoriales editables,
comprendiendo sus posibilidades dentro del proceso de diseno. A partir de esta herramienta se
exploraran distintas formas de intervencién de la imagen, modificando tanto sus formas como
sus escalas cromaticas mediante composiciones monocromaticas y policromaticas.

Ademas, se introducird el uso de la mascara de recorte como recurso para integrar imagenes y
vectores en nuevas composiciones, promoviendo la experimentacion y el desarrollo de
propuestas graficas que articulen técnicas analdgicas y digitales.

Unidad 3: Composicion digital y exploracién del disefo grafico

En esta unidad se profundizara el uso de la mascara de recorte como herramienta de
composicion, explorando sus posibilidades de edicion, deformacion y adaptacion a diferentes
propuestas graficas. Se trabajard la construccién de collages digitales mediante la combinacién
de imagenes, ilustraciones y elementos vectoriales, integrando producciones analégicas y
digitales en una misma composicion.

Asimismo, se promovera una reflexién sobre el disefio grafico como un lenguaje que puede
responder tanto a fines comunicacionales y publicitarios como a busquedas artisticas y
expresivas, analizando sus diferentes aplicaciones y desarrollando proyectos que contemplen
ambas perspectivas.

Unidad 4: Fotomontaje, secuencia y experimentacion visual

Se integraran los contenidos trabajados previamente para la realizacion de fotomontajes y
composiciones digitales de mayor complejidad. Se abordara el uso de fotogramas como recurso
para comprender la secuencia de imagenes y su aplicacion en la creacion de animaciones y
disefos en formato GIF. A partir de la combinacién de herramientas como vectores, mascaras de
recorte, calco de imagen, fotografia y escalas cromaticas, los estudiantes desarrollaran
producciones visuales estaticas y animadas, promoviendo la experimentacion, la creatividad y la
exploracién de nuevas posibilidades expresivas del disefio grafico.



