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Unidad 1: Introducción y profundización en el diseño vectorial con Adobe 
Illustrator

Profundización en el uso de las herramientas vectoriales de Adobe Illustrator, abordando la 
creación, edición y transformación de objetos grá�cos mediante técnicas de dibujo vectorial. 
Vectorización de imágenes digitales editadas y fotografías, comprendiendo el proceso de 
conversión de imágenes rasterizadas a formatos vectoriales para su posterior modi�cación y 
aplicación en diferentes proyectos de diseño. Introducción al uso de paletas de colores, 
explorando criterios de selección, combinación y armonías cromáticas que fortalezcan la 
comunicación visual de las producciones. Experimentación con variaciones de vectores, escalas 
cromáticas, degradados y ajustes de color, favoreciendo la construcción de composiciones 
digitales con mayor complejidad técnica y estética, promoviendo la creatividad, la precisión y 
el dominio progresivo de las herramientas propias del diseño grá�co digital.



Unidad 2: Introducción al diseño grá�co en la historia de la publicidad y la 
propaganda

Introducción al uso del diseño grá�co dentro de la historia de la publicidad y la propaganda, 
comprendiendo cómo el diseño atraviesa y construye estos ámbitos de representación visual a 
lo largo del tiempo, analizando sus estrategias comunicacionales, recursos retóricos y su 
impacto en la cultura visual. Exploración de la producción de imágenes propias a partir de la 
apropiación y reinterpretación de lenguajes visuales vinculados a lo publicitario y 
propagandístico, promoviendo la construcción de sentido a través de la imagen. Creación de 
a�ches publicitarios y propagandísticos mediante el uso de herramientas digitales como el 
calco de imagen y la máscara de recorte, incorporando criterios compositivos, jerarquía visual y 

Unidad 3: Creaciones visuales libres y composición mediante collage digital

Creaciones visuales libres a partir de la alteración y combinación de máscaras de recorte y 
calcos de imagen, profundizando en el uso de estas herramientas como recursos expresivos 
dentro del diseño grá�co digital. Desarrollo de propuestas compositivas basadas en la lógica 
del collage artístico, entendiendo la imagen como un campo de construcción, fragmentación 
y recon�guración de sentidos en forma colectiva o individual. Se destaca el uso de recortes 
vectoriales, la experimentación con la superposición de capas y la correcta aplicación de las 
herramientas de edición dentro del software de diseño, promoviendo la exploración estética, 
la organización compositiva y la resolución visual de piezas grá�cas con mayor complejidad y 
libertad expresiva.

Unidad 4: Diseño editorial y composición grá�ca de portadas

Aplicación de las herramientas Objeto y Ventana de Adobe Illustrator para el desarrollo de 
composiciones grá�cas orientadas al diseño editorial y musical. Creación de tapas de libros y 
portadas de álbumes de música, poniendo en práctica criterios de composición, jerarquía 
visual, organización de elementos grá�cos y tipográ�cos, y resolución estética de las piezas. 
Se profundizará en el uso correcto de las herramientas de Objeto y Ventana para optimizar el 
�ujo de trabajo, gestionar capas, paneles y propiedades de los elementos, favoreciendo la 
producción de diseños originales que integren los conocimientos adquiridos a lo largo del 
año y fortalezcan la autonomía en el manejo del software de diseño grá�co.


